Einbinden eines Shockwave Flash Objektes in eine HTML Seite

Zunidchst einmal die Platzierung der Flash Animation (in rosa hervorgehoben) im Html Code,
es wird ein Flash Objekt Namens titel.swf und einer Breite von 812 und einer Hohe von 250
in hoher Qualitét in eine Beispielseite eingebunden:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"hitp://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Titel in der Titelleiste</title>

<link rel="stylesheet" TYPE="text/css" HREF="index.css">

</head>

<body>

<hI>Titel auf der Seite </h1>
<p>Text bzw. Inhalt der Seite iiber der Flash Animation...</p>

<!-- der folgende Teil ist das Multimedia Objekt (Flash Animation) das eingebunden werden
soll ... -->

<!-- ende des Multimedia Objekts -->

<p>Text bzw. Inhalt der Seite unterhalb der Flash Animation...</p>
</body>
</html>

Um nun das Objekt Namens ,titel.swf” mit Breite 812 Pixel und Hohe 250 Pixel in ein
Webseite einzubinden, kdnnte man den rosa markierten Code einfach per Copy and Paste in
den Quelltext der Html Seite einfligen.

Und jetzt Die Erlauterung der wichtigsten Parameter die das Aussehen/Erscheinungsbild des
Flash Objekts beeinflussen, diese Parameter sind Optional, aber fiir eine weitestgehende
Kompatibilitit sinnvoll:



Die ,,objekt classid* ist fiir eine Praktische Funktion unerheblich, solange es sich nur um eine
Flash Animation handelt.

Der Parameter width bezeichnet die Breite (hier 812 Pixel) und der Parameter height die
Hohe (hier 250 Pixel).

Dieser Parameter ,,movie* bezeichnet den Namen der einzubindenden Flash Animation, der
Name ist in diesem Fall ,titel.swf” und liegt im selben Verzeichnis wie die Html Seite.

Dieser Parameter legt die Qualitét des abzuspielenden Flashs fest, es sind hier die Werte
Hlow*, . middle* oder ,,high* moglich.

Der Parameter schaltet das Kontextmenu (rechte Maustaste auf dem Wiedergabefenster
klicken) ein ,,true* oder aus ,,false*.

Der ,,bgcolor Parameter bestimmt die Hintergrundfarbe, dies ist nur dann relevant wenn der
Flash durchsichtige Zonen besitzt bzw. wenn der Flash selbst aufgrund der Ladezeit noch
nicht sichtbar geworden ist.

Nun die allerwichtigste Zeile:

In dieser Zeile miissen die Parameter noch einmal so stehen, wie sie oben angegeben wurden.
Diese Zeile bewirkt letztenendes die Darstellung des Flash's. Und hier kann auch der Pfad
angegeben werden, falls sich der Flash nicht im selben Verzeichnis wie die Html Datei
befindet:

14dt den Flash aus dem Unterverzeichniss'flash/movie'.

Viel Spass beim Einbinden der Flash Animationen in eure Webseiten!
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